
1. Organizzazione 

La lega “FantaSconvolti World Cup 2026” è organizzata dai FantaSconvolti, settore interno 
dell’ASD Gattatico Club (di seguito ASD). 

La competizione rientra nelle attività associative promosse dall’ASD. 
Grazie al supporto dell’associazione, ogni partecipante sarà regolarmente tesserato e, a 
seguito del pagamento della quota, verrà rilasciata regolare ricevuta. 

L’organizzazione garantisce la gestione trasparente delle quote e l’erogazione del montepremi 
previsto. 

 

2. Periodo di svolgimento 

La lega si svolgerà nel periodo compreso tra l’11 giugno e il 19 luglio 2026, in concomitanza 
con la competizione FIFA WORLD CUP di riferimento. 

 

3. Partecipazione 

La partecipazione alla lega è a pagamento. 

Per partecipare è necessario: 

• completare l’iscrizione entro il termine stabilito 
• unirsi al gruppo Telegram dedicato e rimanerci per tutta la durata della competizione. 
• versare la quota di partecipazione pari a 25€ tramite bonifico: 

intestato a ASD GATTATICO CLUB 
IBAN: IT83J0200866411000104747154 
causale: quota partecipazione fantacalcio – worldcup2026 

In alternativa è possibile versare la quota 

• tramite Satispay al seguente link: 

https://web.satispay.com/app/open/shops/d7e56eeb-9327-443f-943f-20dc2b84ba81 

• in presenza (a partire dal 4 Giugno 2026) presso la segreteria ASD Gattatico Club 
Via Valle 6, 42043 Gattatico (RE) 

       Le iscrizioni saranno aperte dall’ 11 maggio all’8 giugno 2026. 

https://web.satispay.com/app/open/shops/d7e56eeb-9327-443f-943f-20dc2b84ba81


     La quota è comprensiva del tesseramento all’ASD. Il tesseramento sarà effettuato 
presso il CSI. Non saranno inviate né tessere fisiche né versioni elettroniche.  
Ogni partecipante dovrà scaricare in autonomia la relativa app e accedere con mail e codice 
fiscale forniti in iscrizione al seguente indirizzo: 

https://share.google/EE29L0NpPBxD7boqE  

     L’iscrizione sarà considerata valida solo a seguito della conferma dello staff. 

Il torneo avrà luogo al raggiungimento di un numero minimo di 20 partecipanti. 

 

4. Impostazioni generali della lega 

La lega è strutturata in modalità fantacalcio classico a listone con vincoli di appartenenza. 

L’applicazione di gioco è Fantaclub. 

Il nome della lega sull’app Fantaclub è “mondialisconvolti” ed è strutturata sulla 
competizione ufficiale del Campionato Mondiale FIFA 2026. 

La modalità di gioco è somma punti, con formazione delle squadre tramite sistema a 
quotazioni. 

Ogni partecipante dispone di un budget iniziale pari a 275 crediti per la costruzione della 
propria rosa. 

Le squadre dovranno rispettare i seguenti limiti di rosa: 

• 3 Portieri  

• 8 Difensori  

• 8 Centrocampisti  

• 6 Attaccanti  

I moduli consentiti sono: 
3-4-3, 3-5-2, 4-5-1, 4-4-2, 4-3-3, 5-3-2, 5-4-1, 3-6-1 

La classifica generale sarà determinata sulla base del totale dei punti ottenuti nel corso della 
competizione. 

In caso di parità di punteggio in classifica, sarà considerata vincitrice la squadra meglio 
posizionata nella classifica plusvalenze di Fantaclub. 

La classifica plusvalenze è una graduatoria speciale che premia le squadre che hanno 
incrementato maggiormente il valore della propria rosa nel corso della competizione, sulla 
base delle variazioni di quotazione dei calciatori. 

https://share.google/EE29L0NpPBxD7boqE


A parità di punteggio anche nella classifica plusvalenze verrà premiata la squadra che si 
classificherà meglio nella classifica highscore di fantaclub. 

 

5. Voti e fonti ufficiali 

I voti dei calciatori saranno assegnati sulla base della fonte ufficiale: 

     Redazione FC Live Mondiale 

Gli assist saranno calcolati secondo la fonte Live. 

In caso di partite rinviate verranno utilizzati i voti dei recuperi  

Non sono previsti criteri legati ai minuti di gioco: 
il voto “senza voto” (SV) sarà determinato esclusivamente dalla fonte ufficiale. 

 

 

6. Consegna delle formazioni e sostituzioni 

Le formazioni dovranno essere consegnate entro l’inizio della prima partita della giornata. 

Durante il periodo di consegna, le formazioni resteranno nascoste. 

In caso di mancata consegna: 

• verrà utilizzata l’ultima formazione disponibile  

• in assenza di una formazione precedente, verranno assegnati 60 punti d’ufficio  

• sarà applicata una penalità pari a -5 punti  

La panchina sarà composta da 7 calciatori, senza vincoli di ruolo. 

Le sostituzioni: 

• massimo 5 cambi  

• ordine automatico: attaccanti → centrocampisti/difensori → portiere  

• possibile cambio modulo se necessario  

In caso di calciatore senza voto non sostituibile: 

• voto assegnato: 3  

• portiere: 2 

 

 



7. Regole di gioco e modificatori 

È attiva la regola del capitano: 

     il punteggio viene modificato in base alla differenza tra il voto in pagella e il valore 6. 

In caso di mancata presenza del capitano, la regola si applicherà al sostituto. 

È attivo il modificatore difesa, calcolato sulla media dei migliori 3 difensori e del portiere: 

• media ≥ 6.0 e < 6.5 → +1 punto  

• media ≥ 6.5 e < 7.0 → +3 punti  

• media ≥ 7.0 → +6 punti  

Non sono previsti: 

• modificatore centrocampo  

• bonus manager  

• modificatore fair play  

• modificatore modulo 

 

8. Fantamercato 

Il mercato si svolge con modalità a quotazioni. 

Non sono previsti limiti: 

• al numero totale di cambi stagionali  

• al numero di cambi per sessione  

Prima dell’inizio della competizione sarà possibile modificare liberamente la rosa. 

Durante la competizione: 

• è consentita la sostituzione dei calciatori fuori lista  

• i calciatori verranno inseriti nel mercato appena disponibili  

Non sono previsti limiti relativi al numero massimo di calciatori appartenenti alla stessa 
squadra reale. 

 

Vincolo di appartenenza dei calciatori 

A partire dall’inizio ufficiale della competizione entrerà in vigore un vincolo di appartenenza 
dei calciatori alle rose. 



     Uno stesso calciatore potrà essere presente al massimo nel 50% delle rose partecipanti. 

Esempio: 

• con 20 partecipanti, un determinato calciatore potrà essere presente in un massimo di 
10 rose  

• con 30 partecipanti, il limite sarà pari a 15 rose  

Una volta raggiunto il limite massimo consentito, il calciatore non sarà più acquistabile dagli 
altri partecipanti fino a eventuale svincolo. 

 

9. Visibilità delle rose 

Le rose saranno: 

• nascoste fino all’inizio della competizione  

• nascoste durante il mercato (visibili solo a consegna chiusa) 

 

10. Sistema bonus/malus 

I punteggi saranno assegnati secondo i seguenti criteri, distinti per ruolo:  

  Portieri (P) 

Bonus: 

• Goal segnato: +5.0  

• Goal segnato su rigore: +5.0  

• Assist: +3.0  

• Assist da fermo: +3.0  

• Rigore parato: +3.0  

• Porta imbattuta: +1.0  

• Goal decisivo vittoria: +2.0  

• Goal decisivo pareggio: +2.0  

Malus: 

• Goal subito: -1.0  

• Ammonizione: -0.5  

• Espulsione: -1.0  



• Rigore sbagliato: -4.0  

• Autorete: -1.0 

 

  Difensori (D) 

Bonus: 

• Goal segnato: +4.0  

• Goal segnato su rigore: +4.0  

• Assist: +2.0  

• Assist da fermo: +2.0  

• Goal decisivo vittoria: +1.0  

• Goal decisivo pareggio: +1.0  

Malus: 

• Ammonizione: -0.5  

• Espulsione: -1.0  

• Rigore sbagliato: -3.0  

• Autorete: -2.0 

 

  Centrocampisti (C) 

Bonus: 

• Goal segnato: +3.5  

• Goal segnato su rigore: +3.5  

• Assist: +1.5  

• Assist da fermo: +1.5  

• Goal decisivo vittoria: +0.5  

• Goal decisivo pareggio: +0.5  

Malus: 

• Ammonizione: -0.5  

• Espulsione: -1.0  



• Rigore sbagliato: -2.5  

• Autorete: -2.5  

 

  Attaccanti (A) 

Bonus: 

• Goal segnato: +3.0  

• Goal segnato su rigore: +3.0  

• Assist: +1.0  

• Assist da fermo: +1.0  

• Goal decisivo vittoria: +0.0  

• Goal decisivo pareggio: +0.0  

Malus: 

• Ammonizione: -0.5  

• Espulsione: -1.0  

• Rigore sbagliato: -2.0  

• Autorete: -3.0  

 

      Nota: 
I bonus e malus sopra indicati sono attribuiti sulla base delle fonti ufficiali specificate nella 
sezione relativa ai voti. 

 

11. Premi 

Al termine della competizione, i partecipanti che si classificheranno ai primi tre posti della 
classifica generale riceveranno i seguenti premi in buoni Amazon: 

•       1° classificato: 220€  

•       2° classificato: 150€  

•       3° classificato: 80€ 

 

Inoltre i partecipanti classificati dal 4° al 10° posto riceveranno: 



     Voucher sconto di 5€ utilizzabile sulle leghe CORE FantaSconvolti 2026/2027 

Le modalità di utilizzo dei voucher verranno comunicate dallo staff ai vincitori al termine della 
competizione. 

 

12. Nota fiscale 

I premi eventualmente erogati sotto forma di buoni Amazon sono corrisposti al lordo del loro 
valore nominale. 

La gestione degli eventuali obblighi fiscali derivanti dalla percezione dei premi è autonoma e 
a carico del singolo tesserato. 

L’organizzazione non assume alcuna responsabilità in merito agli adempimenti fiscali dei 
partecipanti. 

 

13. Adeguamento premi 

Il montepremi potrà essere incrementato in base al numero di partecipanti. 

     In particolare, ogni 10 partecipanti aggiuntivi rispetto alla soglia minima comporteranno 
un aumento dei premi, secondo modalità che verranno comunicate dallo staff. 

 

14. Accettazione del regolamento 

Il versamento della quota di partecipazione comporta l’accettazione integrale del presente 
regolamento. 

     La quota versata non è rimborsabile in nessun caso. 

 

        


